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   اتوکد دو بعدی آموزش

تک  فایبر
 دستگاه های برش لیزر 

 مات پس از فروش دخ-راه اندازی-آموزش-فروش
 

 
 

 . همواره در کنارتان هستیم

ده قطعات یدکی، خدمات پس از فروش  تجربه سالها     گستر
ن ) در دفتر   ضامن کیفیت کار  ،    (تهران  ایران)   و (  ایوو  چی 
 ماست. 
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 آموزش اتوکد 

) صفحه کاری(   یا ناحیه ترسیم پنجره     

 و ... در این محدوده انجام می شود .  ترسیم،  ویرایش ،ایجاد  تهای تمامی عملیا ✓

 

 ( Classic Workspace) فعالسازی محیط کلاسیک اتوکد •

 . بزنید را Enter را تایپ کنید و RIBBONCLOSE عبارت در خط فرمان ✓

✓ Menu bar  بزنید.اینتررا  تایپ و  عدد یک را  سپس  بزنید و    راتایپ و اینتر  را 

 محیط کاری اضافه کنید در  در نهایت طبق تصویر زیر می توانید ابزارهای مورد نیاز را   ✓

نوار  ←     tools  ←Toolbar    ←  AutoCAD منوی   ✓ نمودن  دار  دلخواه  تیک  ابزار 

 و......    draw, modifyمانند

 ست. که برای نمونه ابزارهای ترسیمی در شکل زیر اضافه شده ا   ✓
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 زمینه صفحه ترسیم تغییر رنگ پس •

باشد و ایِ تیره )نزدیک به مشکی( میزمینه صفحه ترسیم سُرمهفرض رنگ پسدر حالت پیش ✓

ها روی آن بهتر دیده خواهد شد، پس اگر بخواهید تر باشد قطعاً سایر رنگهر چه این رنگ تیره

 .بروید   Options به سراغ دستورباید  بنا به دلایلی این رنگ را تغییر بدهید  

  toolsیا از منوی   بزنید را  و اینتر ه را تایپ نمود OP  نیدفرمان می توااین جهت فعال نمودن  ✓

  .تیک بزنید  colorsه و روی  شد  displayو وارد سربرگ    کنید را انتخاب    optionزیر منوی  
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   Colorsروی دکمه   Display از سربرگ Options پس از اجرای دستور و باز شدن پنجره ✓

از باز شدن پنجرهکلیک    دهاز منوی بازش Drawing Windows Colors کنید، پس 

Color .دقت کنید که به لحاظ   ) رنگ موردنظر خود را انتخاب و به صفحه ترسیم نسبت دهید

 را انتخاب گزینه     و(.ترندها برای فضای ترسیم مناسب ترین رنگ بصری و روانی تیره 

 کنید.   okو نهایتا  

 

 رنگ  از   غیر  دیگری   رنگ  یا  خاکستری   شما  صفحه  همچنان  مراحل  این  انجام  با  است   ممکن:    نکته

 visual  ابزار  نوار  و  نموده  راست  کلیک  ها  ابزار  نوار  بین  باید  صورت  این  در  باشد،  شما  انتخابی

style    (نمایش   سبک  )در   و  گردد  اضافه   صفحه  های  ابزار  نوار  به  ابزار  نوار  این  تا  نمایید  دار  تیک  را 

 نمایش   صفحه   و  شود   بعدی  2  صورت   به ،  نمایش  تا  نمایید   کلیک  2D wireframe  ایکون  روی   آن

 نموده اید در بیاید.  تنظیم  که   رنگی همان  به
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  Command Line یا  خط فرمان   •

یت قرار دارد و گاهی این خط فرمان ناپدید می بین ناحیه ترسیم و نوار وضع  ،در پایین صفحه  ✓

 ود. ش  بسته می گردد یا  

 .است  CTRL + 9 دوباره فعال کردن آن فشردن ✓

را بفشارید     CTRL + 9و گاهی شما مایلید خط فرمان را مخفی نمایید و برای این کار هم  ✓

  yesاگر     ؟ و پنجره زیر باز می  گردد و می پرسد که می خواهید خط فرمان را ببندید یا خیر

 را انتخاب نمایید خط فرمان مخفی می گردد . 
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 نوار منو •

 

 :های ظاهر یا پنهان کردن نوار منوهای بازشو اتوکدروش 

  گزینه   روی   شود، می  ظاهر  آبشاری   منوی   یک   سریع،  دسترسی  ابزار   نوار  در فلش   روی  چپ   کلیک   با

Show Menu Bar  اصلی   صفحه  بالای   قسمت  در   بازشو،   منوهای   نوار  تا   کنیم می  چپ   کلیک 

 گیرند  قرار  افزارنرم

 

 به معنای صرف نظر از فرمان جاری است .   کیبورددر  Escape (Esc)نکته :   

 فرمان آخر را دوباره فعال می نماید .  ، کیبورددر    space barیا    enterنکته:فشردن   

آخرین فرمان را دوباره فعال   دمی توان  .…Repeatکلیک راست در صفحه ترسیم و انتخاب 

 .  کند
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کشوی آن می   کردنو باز  Recent input  انتخاب  در صفحه ترسیم و   کردن   با کلیک راست  

  .کنیدکه اجرا شده اند را دوباره انتخاب    ی یکی از فرمان های آخر  یدتوان

 

باید از نوار   ،پیدا هستند و برای نمایش آنها در محدوده دیدنکته : گاهی ترسیمات در صفحه نا 

 . کنیدو گزینه های آن استفاده     zoomابزار  

   

به معنای   اینتر  ←  E←  اینتر←    Zفشردن    ،روش ساده  ابزار یا    ردر نوا   zoom extentsبا ✓

zoom extents  ت موجود در صفحه بزرگنمایی شده  و در محدوده ا ترسیم  ، فرمان طدر خ 

 نمایش داده می شود .  دید

✓   : توانید  نکته  می  چرخاندن  شما  پایین  غبا  و  بالا  به  ماوس   ک کوچ  و بزرگنمایی  لتک 

لتک ماوس به غبا  فشردن    کنید همچنین می توانید  (zoom in and zoom out)نمایی

  د.را در حین طراحی داشته باشی  ( (Pan داخل  حرکت و جابجایی دید  
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 نوار ابزار  •

 

 وجود دارد:نوار ابزار کاربردی در اتوکد    3نکته :   

Draw  ( ترسیمی ) 

Modify  ویرایشی() 

 Dimension  گذاری(  )اندازه 

 

واحد ترسیم متریک تنظیم نمایید تا   بهواحد ترسیم را    کهبهتر است    ،قبل از شروع به ترسیم ✓

 دچار مشکل نگردید .  ،جهت انتقال به نرم افزارهای دیگر یا تغییر مقیاس درست  بعداً

 را وارد کنید  1  عددو در پیغام ظاهر شده    ←  اینتر    ←   در خط فرمان     startup  عبارت  تایپ ✓

 اینتر   ←
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 Metricتا پنجره زیر نمایان شود و در این پنجره    ، ببندید و دوباره اجرا کنید اکنون نرم افزار اتوکد را  

  گردید.  ضای ترسیم ف کلیک نمایید تا وارد    okرا انتخاب کنید  و روی  

 

نوع واحد ترسیمی را به شما  که  پنجره باز می شوداین  ، اتوکد را باز کنید که  از این به بعد هروقت 

 داریدمیلیمتر  یاگاهی شما نیاز به واحد مترکه  در این حالت واحد شما متریک شده    ، یادآوری می کند

 formatاز منوی  یا  را بزنید، را تایپ نموده و اینتر  unبرای تنظیم این حالت  که در این صورت 

  شود.را انتخاب نمایید تا پنجره مربوطه باز    unitزیر منوی 
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➢ Length   در این قسمت نوع واحد ترسیمی طولی و دقت صفر بعد از اعشار آن را به شرح زیر :

 تنظیم نمایید : 

✓ Type  در این قسمت حتما از واحد ترسیمی :Decimal  ( استفاده کنید. چون ما در )اعشاری

 داریم .ایران با این واحد سروکار 

✓ Precision.نمایید اعشار را تنظیم  از  بعد  توانید دقت صفر  این قسمت می  برای : در  اصولا 

 صفر.  4برای کارهای مکانیکی    صفر و  2کارهای ساختمانی  

 صفر بعد اعشار در واقع دقت ترسیمات را نشان می دهد .  ✓

 

 

➢ Angle:    زاویه و دقت صفر بعد از اعشار را   مربوط به واحد   ات تنظیم  می توانیداین قسمت در

 تنظیم نمایید. 

✓ : Type    در این قسمت رویDecimal degrees کنید. اعشاری( تنظیم    )زوایای 

✓ Precisionنمایید. ظیم  نی توانید دقت صفر بعد اعشار را ت: در این قسمت م 

 

➢ Insertion Scale:   با کلیک در لیست کشویی این قسمت نوع واحد برای ترسیم را مشخص

 میلیمتر. کنید مثلا متر یا  

➢ Lighting:    این قسمت را نیز رویinternational    نمایید. تنظیم 
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 :Save فرمان  با    ذخیره کردن ترسیمات  •

ها فرمانکنیم، یک منوی آبشاری شامل لیستی از  کلیک چپ می File روی نوار منوی بازشوی ✓

 .کنیمکلیک چپ می Save شود، روی فرمان ظاهر می

  ابزار دسترسی سریعاز طریق نواریا   ✓

 Ctrl+S طریق کلید ترکیبی  یا ✓

توان فایل جاری را با نام و آدرس مشخصی ذخیره نمود. پس از اجرای با استفاده از این فرمان می ✓

در  Save in شود، از طریق کادرمیظاهر     Save Drawing Asایفرمان، کادر محاوره

بایست در آن ذخیره شود را مشخص توان، آدرسی که فایل جدید میای میبالای کادر محاوره

روی لیست   نام جدیدی برای آن در نظر گرفت، سپس  File name نمود و در لیست بازشوی

در سیستم های   را انتخاب نمایید تا   2007کلیک نمایید و اتوکد     files of typeکشویی   

کنیم. پس کلیک چپ می Save روی دکمه   دیگر با ورژن اتوکد پایین قابل اجرا باشد و نهایتا

  .شودذخیره می dwg از اجرای فرمان فایل با پسوند
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کلیک کردن و نگه   را با  ،نوار ابزار هایی که اطراف صفحه قرار دارندجابجا کردن نوار ابزار ها :   

و یا با زدن علامت ضربدر این نوار      دجابجا کنیمی توانید  داشتن کلید ماوس روی علامت گیره  

 .  درا ببندی

 

 نواروضعیت •
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 فرمان های ترسیمی  ➢

 فرمان های ترسیمی از سه روش قابل اجرا هستند .

 تایپ فرمان یا کلید میانبر آن درخط فرمان.  .1

 مربوطه از نوار ابزار ترسیمی انتخاب آیکون   .2

 

 موجود در بالای صفحه .  drewانتخاب فرمان از نوار منوی  .3

 

 ترسیم پاره خط  •
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به معنای خنثی سازی  Redo(Ctrl+y): Undo و ریدو Undo(Ctrl+z) زیر شاخه آندو 

 مجدد عملبه معنای انجام   Redo یا بازگردانی عمل انجام شده به حالت قبل است در حالیکه

Undo شده است. 

و سپس بر روی   فعال گردد  lineاینتر تا فرمان    Lترسیم خط با زاویه دلخواه در اتوکد، ابتدا   

 :نقطه شروع خط کلیک نمایید. سپس دستور زیر را اجرا کنید

   @طول خط<زاویه 

و برای علامت   یدول خط را وارد نمایطسپس  ،  هرا نگه داشت   shift+2کلید     @برای تایپ   

 را وارد می نمایید.  45 و در نهایت هم زاویه دلخواه مثلا    داشتهرا نگه    >+shiftزاویه نیز  

معرفی کنید. اتوکد زاویه های  X توجه کنید که زاویه مورد نظر خود را نسبت به محور مثبت 

 .مثبت را در جهت مثلثاتی و زاویه های منفی را خلاف جهت مثلثاتی ترسیم می کند

 

✓ F3    فعال یا غیر فعال نمودن کمک رسم ها یا گیره های شیء 

✓  F7   فعال کردن یا غیر فعال کردن خطوط شطرنجی موجود در صفحه 

✓ F8    زاویه دار کردن یا افقی و عمودی نمودن خط 

✓ F9    فعال یا غیر فعال کردن پرش ماوس 

✓ F11   )فعال یا غیر فعال کردن خط راهنما) خط چین های راهنما   
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 ترسم خط 

 

 P=Pan …… PL= polyline………… Po=point))ترسیم چند خطی 

 

 منحنی  توانند   می    این دستور برای رسم خطوط پشت سر هم کاربرد دارد. هم چنین این خطوط  

 .دنباش  نیز  هم   سر  پشت   صاف  خطوط  یا  و

ما با دو کلیک یک خط را رسم می کنیم، و اگر بخواهیم خط دیگر را رسم  line در دستور 

کنیم احتیاج داریم که دوباره این دستور را اجرا کرده و سپس خط را رسم کنیم. به زبان دیگر، 

رسم   line این دستور برای رسم خطوط مجزا از هم است. و اگر روی خطوط که توسط دستور

 .نمایید. خطوط جدا از هم انتخاب می شوندکرده اید. کلیک  
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، برای ترسیم خطوط پشت سر هم می باشد که این خطوط به صورت  polyline اما دستور 

واحد رسم می شود. و شما برای رسم خطوط پشت سر هم نیازی به تکرار این دستور ندارید، و 

 .ماییدنبا یک بار اجرای این دستور، می توانید خطوط پشت سر هم را رسم  

  . یا همان منحنی پشت سر هم را رسم نمایید arc خطوط  ر،شما می توانید توسط این زیر دستو 

ترسیم خطوط مورد نظر در صفحه   ←  اینتر  ←   PL برای ترسیم خط و کمان پشت هم، تایپ 

اینتر و اکنون ترسیم کمان در ادامه خطوط   ←  Aو اکنون برای رسم کمان در ادامه خط، تایپ  

 اینتر   ← Lمجدداً  قبلی و برای بازگشت به ترسیم خط 

 ند ضلعی: چترسیم  

 .بزنیدرا   Enter را تایپ کنید و POL یا   ،   کنید  کلیک  از لیست کشوییPolygon روی ✓

را شروع کرده و از شما می خواهد که تعداد ضلع ها را برای چند  Polygon اتوکد فرمان ✓

 .را بزنید Enter و سپس   ضلعی وارد کنید

ضلع داشته   )دایره( ۱۰۲۴تا  ) مثلث(  ۳توجه داشته باشید که چند ضلعی شما می تواند از  ✓

 .باشد

 .را مشخص کنید [Edge] حال اتوکد از شما می خواهد که مرکز چند ضلعی یا ✓

طول  بعدید و  نصفحه تیک بزرا در     ضلعیک  شروع    E( Edge )  وارد نمودن می توانید با   ✓

 .را بزنیداینتردر نهایت  ضلع را وارد نمایید و  
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 .نقطه مرکزی را مشخص کنید   ، کلیک روی یک نقطه یا تایپ مختصات  با ✓

 :کنید  وارد  را    یکی از این دو گزینه  ✓

 .را بزنید Enter را تایپ کرده و  (inscribed)  C ،   circumscribed  ویا I نوع ✓

 وارد نمودهشعاع دایره را   ✓

 شود. ترسیم می  ضلعی در اتوکد  چند ✓

 

 ترسیم مستطیل : 
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 در خط فرمان  اینتر .    recتایپ   ✓

 

ها/ضخامت در کردن گوشه اولین گوشه مستطیل را مشخص کنید یا ]پَخ زدن/تغییر ارتفاع/گرد  ✓

 پهنای خط محیطی[ / Zراستای محور 

 گوشه بعدی را مشخص کنید یا ]مساحت/ابعاد/چرخش[  ✓

شود، ترسیم می مستطیلو با معرفی دو نقطه به اتوکد یک   Rectangle پس از اجرای دستور ✓

 .باشنداین دو نقطه دلخواه دو سرِ یکی از قطرهای مستطیل می

 Dimension ترسیم مستطیل با طول و عرض مشخص توسط گزینه ➢

اولین رأس مستطیل یک کلیک روی صفحه ترسیم را اجرا کرده و برای   Re دستور ✓ معرفیِ 

، Area  ،Dimension هایانجام دهید، اگر به خط فرمان دقت کنید سه گزینه جدید بنام

Rotation   اند، حرفظاهر شده D را تایپ و Enter اکنون کافی است به ترتیب (کنید ،

را فشار دهید     Enterمستطیل را تایپ وو عرض  را فشار دهید   Enterرا تایپ و  مقدار طول  

این به  با توجه  نهایت  اولین رأس معرفی شده، مستطیل میو در  به  تواند در چهار که نسبت 

یابد اتوکد معرفی کنید تا دستور خاتمه  به  با کلیک آخر آن را  و   موقعیت مختلف درج شود 

 .درج گرددمستطیل  

https://knowledge.autodesk.com/support/autocad/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2020/ENU/AutoCAD-Core/files/GUID-188B2DDA-6CD8-4D37-BF26-E6CF27C34C75-htm.html
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 :   ترسیم کمان  

و    Arc گزینه  drawانتخاب آیکون در نوار ابزار و یا از منوی کشویی  ،  در خط فرمان   Aتایپ    

تا   دایش تیک های لازم را بزنیو در صفحه نم  دنمایی  بسپس زیر گزینه  کمان مورد نظر را انتخا

تیک در صفحه به معنای، نقطه شروع کمان، راس   3) مثلا برای رسم کمان آزاد،    کمان رسم گردد.

 (. ، مناسب می باشدکمان و پایان کمان  

 

  ترسیم دایره :  

س انتخاب پ سد ونیتایپ و اینتر ک  را در نوار فرمان C توان حرفمی CIRCLE برای اجرای فرمان

 فرمان مورد نظر و زیر گزینه آنرا انتخاب نمود .   drawیا از منوی    زیر گزینه مد نظر و
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  :وجود دارد شش روش کلی  طور   به اتوکد در  دایره  یک  ترسیم برای ✓

 

ی شعاع در این روش، نخست مرکز دایره و سپس اندازه :(Center, Radius) مرکز و شعاع  ✓

 .شوددایره داده می

ی قطر در این روش، نخست مرکز دایره و سپس اندازه  :(Center, Diameter) مرکز و قطر ✓

 .شوددایره داده می

از قطرهای دایره point  2) نقطه   دو  ✓ از دایره که دو سر یکی  باید دو نقطه  این روش،  (: در 

شود میای رسم  هستند داده شود. به عبارت دیگر با مشخص شدن این دو نقطه، دایره به گونه

 کند. خطی است که این دو نقطه را به هم وصل میکه مرکز آن، وسط پاره
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شود که از این سه نقطه ای رسم میبا مشخص کردن سه نقطه، دایره :(3point) سه نقطه ✓

  .نباشند بگذرد. البته باید این سه نقطه روی یک خط راست

اگر قرار است دایره با دو موضوع یا دو شکل  :(Tan, Tan, Radius) دو مماس و شعاع ✓

مشخص )مانند خط، دایره، بیضی یا هر شکل دیگری( مماس باشد و شعاع دایره هم معلوم باشد، 

  ←خط فرمان  در    Cتایپ    ←  ابتدا دو خط را رسم نموده   د،این روش استفاده کر  توان ازمی

  یک نقطه از خط دوم  تیک    ← یک نقطه از خط اول  تیک  ←  اینتر  ←     ttrتایپ    ←  اینتر

 دایره بر دو خط مماس شده است . حالا می بینید که   ،اینتر←  شعاع دایره مورد  تایپ←

 

در این روش به مشخصات دایره مانند مرکز و شعاع، نیازی  :(Tan, Tan, Tan) سه مماس ✓

سه شکل موجود در صفحه، مماس باشد. البته ای رسم کنیم که با  خواهیم دایرهنیست. ما می

شود و برای اجرای آن باید از منوها و نوارهای ابزار استفاده  این روش از خط فرمان اجرا نمی

روی سه نقطه تیک زده و می بینیم دایره مماس بر هر سه موضوع   ،) بعد از انتخاب فرمان  .کنید

 رسم شده(. 
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 ترسیم ابرک   

)  Revision Cloud (که مورد ویرایش   ای  قسمتی از نقشه   یدتوانبا استفاده از این فرمان می

 .داییقرار گرفته است را با ترسیم یک ابرک مشخص نم 

 

 منحنی نقطه یابی   

 است   منحنی  ،  Spline  منحنی.  دارد  ،کاربرد   شکل  مطابق  یابی،   نقطه   منحنی  ایجاد  برای   فرمان  این

 یابی  نقطه   عبارتی  به   یا  منحنی   مسیر  در   نقاطی   تعیین   با   بلکه  نمیکند   تبعیت  خاصی   شعاع   از  که

 .میشود  ترسیم
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 ترسیم بیضی   

 در خط فرمان   EL: تایپ   Ellipse ترسیم بیضی با فرمان ✓

 .شودنقطه یک بیضی ترسیم میدر این روش با معرفی سه  Center:اولروش   ✓

 .باشدبیضی میاول معرفی شده، به عنوان نقطه مرکز  نقطه  

 .باشد های بیضی میدوم معرفی شده، به عنوان نقطه انتهای یکی از قطرنقطه   ✓

 .دباشسوم معرفی شده، به عنوان نقطه انتهای قطر بعدی بیضی مینقطه  

برای شروع ه  طیک نقتیک    ←اینتر  ←   ELروش ابتدا تایپ  در این     Axis, End: روش دوم ✓

 اینتر   ←اندازه قطر دوم   وارد کردن ←اینتر  ← اولاندازه قطر  وارد کردن← قطر اول  

 کمان بیضوی ترسیم  فرمان   

✓ Ellipse Arc   شودبرای ترسیم کمان بیضوی استفاده می. 

 درج بلوک    

✓ Insert Block:  موضوعات ترسیمی در قالب موضوع واحد()  هایاز این فرمان برای درج بلوک 

 ایکادر محاوره  ،در خط فرمان   (Iایپ )یا ت شود. پس از اجرای فرمان  استفاده می  ،ساخته شده

Insert   شودظاهر می. 
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در پنجره    نهایتارا زد و    openمی توان بلوک مورد نظر را انتخاب نمود  و  browseو از قسمت    

insert    دکمه ok   و در صفحه ترسیم تیک بزنید تا بلوک پدیدار گردد 

 ساختن بلوک  

✓ Make Block:  امکان ایجاد موضوعات ترسیمی در قالب )  از این فرمان برای ساخت بلوک

 .شودمی  ( استفادهموضوع واحد 

تایپ   ✓ ترسیم و سپس  پنجره  پنجره  Bترسم موضوع در  باز شدن  و  فرمان   block در خط 

Definition   
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یک نقطه از ترسیم را تیک می   pick pointنام را وارد می کنیم و با زدن    name  ، در کادر ✓

موضوع مورد نظر برای بلوک شدن را انتخاب می نماییم   select objectزنیم و با زدن دکمه  

و پنجره بسته می   را زده   ok   کهو سپس کلیک راست نموده و دوباره پنجره اصلی را می بینیم  

 این بلوک را وارد صفحه نمود .   insertشود و اکنون می توان با  

 

استفاده می    Write block  جهت ذخیره بلوک به صورت فایل در کامپیوتر از فرمان نکته :

 ( اینتر ←WB تایپ  ) نماییم

 ایجاد نقطه در صفحه     

 ایجاد هاشور     

  Gradientیا    hatchو انتخاب تب    ،خط فرمان و باز شدن پنجره مربوطهدر    Hتایپ ✓
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 می نماییم.  okو  نوع هاشور را انتخاب    ، patternبا کلیک روی مربع مربوط   ✓

 

مقیاس هاشور را تعیین می نماییم که نه خیلی   scaleزاویه  هاشور ودر    ، angleو در قسمت   ✓

 بزرگی کار متفاوت می باشد .    و  بزرگ و نه خیلی کوچک باشد و این مقیاس بسته به کوچک 

 



 

28 
 

درون موضوعی که می خواهیم هاشور بخورد را تیک می زنیم   add pick pointو با زدن     ✓

 شود .   ایجاد  هاشور   تا   ا می زنیمر   okو می بینیم دوباره پنجره اولیه باز می شود و آنجا 

 

   Gradient  )هاشور رنگی( 
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Region  

این فرمان جهت یکپارچه کردن خطوط جدا از هم در یک شکل بسته است. به عبارت دیگر این  ✓

 .نمایدتبدیل می poly line   را در یک شکل بسته به خطوط    lineدستور، خطوط  

✓ Regi  ررا که معرف دستو  Region  و    ،آیکون را در نوار ابزاراین  تایپ و اینتر نمایید یا    است

خطوط مجزای خود را انتخاب نمایید. برای این کارشما باید بر روی تمامی خطوط شکل خود 

که خطوط   را فشار دهید. در این حالت خواهید دید   enterی  دکمهبعد    وکلیک چپ نمایید

 .مجزای شما تبدیل به یک خط واحد شده است

 .استفاده کنیدنیز      joinتوانید از دستور  برای یکپارچه کردن خطوط جدا از هم می ✓

 شکل   هم  از  جدا  خطوط  روی  بر  شده  تشکیل  ییکپارچه  خط  ،در اتوکد   boundaryدستور   ✓

 آن   زیر  در  هم،   از  مجزا  خطوط.  کنید  جا  جابه  را  خروجی  خط  شما   اگر  که  معنا   این  به.  گرفته

 یک   ها ان  از   یکی .  هستید  خط   دو   دارای  شما   الان   که   نحوی   به .  است  نشده   پاک   و   داشته  قرار

ابتدا وجود داشته و از هم مجزا هستند  خطوطی   دیگری  و   است  یکپارچه   خط  .است که در 

، خطوط مجزای شما تبدیل به خطوط یکپارچه شده regionاین در صورتی است که در دستور  

 .ی خروجی را داریمو از خطوط اولیه دیگر خبری نیست و ما تنها خط یکپارچه

Table:   ترسیم جدول در اتوکد 
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Text:    فونت فارسی نویس   ،اتوکد که سعی نمایید برای تایپ فارسیتایپ متن و ... در

 نمایید. کاتب را نصب  

 Arc aligned text:   اگر بخواهید متنی را در اتوکد به صورت منحنی یا کمانی شکل تایپ

از اجرای دستور  ،دکنی باید قبل  ب حتماً  اتوکد، یک کمان  را ترسیم کرده   مطلوب  اندازه  ه در 

 Arcو کشوی آن را باز می کنیم و روی  Text, ، زیر منویExpressسپس از منوی  .  دباشی

aligned text   کلیک می کنیم، سپس روی کمان تیک می زنیم، تا پنجره تنظیم متن باز

 .را می زنیم.   Okشود و متن مورد نظر را تایپ و تنظیمات را انجام می دهیم و نهایتا  
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 modifyفرمان ها ی ویرایش یا  •

 تخاب فرمان: نروش های ا ➢

در فرمان    Circleمیانبر   cرا تایپ نماییم زیرا    coباید     copyتایپ کلید میانبر مثلا برای   .1

 های ترسیمی می باشد .

 استفاده از نوار ابزار ویرایشی در اطراف پنجره ترسیم .2

 

کلیک نموده تا کشوی آبشاری باز شود و فرمان مورد نظر را کلیک   modifyیا  روی نوار منوی  .3

 نمایید . 

 

فایل را باز می کنیم و در   2ابتدا  یک فایل به فایل دیگر:    ، ازبرای کپی کردن موضوعات  نکته:   

می عمل کپی را در این فایل انجام    ctrl+cبا انتخاب موضوع و سپس فشردن کلید    ،فایل اول

 در کیبورد، می توانیم فایل های باز شده را جابجا نماییم و وقتی   Tabو حال با فشردن    دهیم

می زنیم و با تیک ردن در paste را به معنای  ctrl+vفایل دوم را بالا آوردیم، اینجا کلید  

 صفحه، موضوع در این صفحه هم درج می گردد.
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 ( Erase) پاک کردن موضوعات    

مربع   در این حالت   می زنیمرا    اینتر  کرده و    تایپ  را باشدمی Erase که معرف فرمان  E حرف

ه هی انتخاب نمودوکوچکی ظاهر می گردد که می توان موضوع مورد نظررا به صورت تکی یا گر

 تا موضوع پاک گردد .   را می زنیم نهایتا اینتر    که

 نحوه انتخاب ➢

که در این حالت   موضوع انتخاب گردد    تاتیک زد    نظر  مورد  وضوعیعنی روی م  :صورت موردیبه   .1

 رنگ آبی تبدیل می گردد .  به

 

خاب اگر قسمت کوچکی از موضوع هم در پنجره تانتخاب از راست به چپ: در این روش و نحوه ان .2

 در حالت انتخاب قرار می گیرد .   عآن موضو ، انتخاب قرار داشته باشد
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خاب باید کل موضوع در پنجره انتخاب قرار ت انتخاب از چپ به راست : در این روش و نحوه ان .3

انتخاب قرار    عتا آن موضو   ،داشته باشد انتگیرد.  بدر حالت  خاب برای مواقعی که و این روش 

  داریم و انتخاب مشکل است کاربرد دارد .  ای  دهموضوعات پیچی

  

 (copyکردن موضوعات )  کپی

 

 ←تیک زدن روی قسمتی از موضوع    ←اینتر  ←انتخاب موضوع   ←اینتر  ←انتخاب فرمان ✓

 س درگ نمودن یا دادن اندازه دلخواه جهت کپی شدن.پس
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 ( Mirrorهای متقارن از موضوعات ترسیمی) کپی

 

  ←نقطه اول محور قرینه با تیک زدنمشخص کردن    ← انتخاب موضوع ← انتخاب فرمان   ✓

یا Yesسپس پاسخ دادن به پرسش     ←نقطه دوم محور قرینه با تیک زدن   مشخص کردن

No   )  اینتر ←   ( یا نه  آیا موضوع اولیه پاک شود  که 

 

 (  Offsetتکرار یک موضوع به صورت منظم و فاصله ای معلوم )  

  ←وارد نمودن اندازه دلخواه جهت تکرار  ←اینتر و فعال شدن فرمان  ←  در خط فرمان   oتایپ   ✓

تیک دوم را در بیرون   اگر  موازی و برای ایجاد موضوع    ←  سپس تیک زدن روی موضوع  ←اینتر
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و اگر به درون تیک   می گیردت  به سمت بیرون کپی موازی صور در این حالت  موضوع بزنیم  

 در درون کپی موازی صورت می گیرد.   ،بزنیم

  

 (  Array)  قطبی  و یا کپی    (سطری و ستونیماتریسی )کپی    

انتخاب زیر گزینه کپی  ←اینتر   ←انتخاب موضوع  ←اینتر  ←فرمان   طدر خ  ARتایپ   ✓

 .  (polar )یا قطبی  (rectangular ) ماتریسی

 

 ( سطری و ستونی)در حالت اول یعنی  ر،  اینت  ←انتخاب موضوع   ←  راینت  ← ARتایپ فرمان ✓

اینتر تعداد ستون    زدن  یعنی ستون و  columns  تایپ با   را انتخاب نمود  rectangular   باید

 ،یعنی ردیف   Rowsبه معنای   Rو با تایپ  را بزنید   اینتر  فاصله بین ستون ها را وارد نموده و  و

را  و سپس فاصله بین ردیف ها را وارد نموده و اینتر  را بزنیدتعداد ردیف را وارد نموده و اینتر

 . و در صفحه کلیک راست و اینتر بزنید
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 polarباید    ( قطری)یعنی  دومدر حالت    ،اینتر  ←انتخاب موضوع   ←اینتر     ←  ARتایپ فرمان ✓

را به منظور تعداد موضوع   item   ←خش را تیک می زنیم   رسپس مرکز چ  ←را انتخاب نمود 

کلیک راست   اینتر و نهایتاً  ←سپس تعداد مورد نظر را وارد نموده    ← اینتر    ← تایپ نموده  

 اینتر .   ←

  

 (  Move) انتقال یا حرکت موضوع  

✓ M   ← (  نحوه کار با فرمان  اینترmove  فرمان    به مشا copy  است) . 

 (  Rotate) دوران موضوع  

از موضوع    ←اینتر  ←  Roتایپ   ای  برای   ← تیک زدن روی گوشه  زاویه مناسب  نمودن  وارد 

، د یعنی بدون دادن زاویه خاص چرخش را انجام دادورت آزاصاینتر .) البته می توان به    ←چرخش  

 را غیر فعال نمود (.   F8برای این کار باید که  
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 (  Scale) مقیاس موضوع  

 برای تغییر متناسب ابعاد Scale دستور ✓

   SCکنند. با تایپ    تغییر متناسب ابعاد به این معنی هست که طول و عرض با هم تغییر می ✓

تیک   ←اینتر    ←  کنید اب  باید موضوع را انتخ  برای این کار   .فرمان فعال می گردد  ،اینتر←

یعنی   2مثلا    ،اینتر  ← عدد لازم برای مقیاس    وارد کردن  ← ه ای از موضوع  طروی نق  زدن

 یعنی مقیاس موضوع نصف گردد.   0.5برابر گردد و    2مقیاس موضوع  

 ( Stretch)  موضوع   کشیدگی  

 .برای افزایش یا کاهشِ )کشیدگی یا فشردگی( طول قسمتی از موضوعات ترسیم شده ✓
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ل انتخابگر، رئوس آن موضوع انتخاب و در انتخاب موضوعات باید با مستطی   Stretchدر دستور   ✓

 .اینصورت انتخاب شما اشتباه خواهد بودشوند، در غیر

می   حرکت ماوس به درون یا بیرون   که با مانند تصویر زیر    ، موضوع  انتخاب  ← اینتر  ←  Sتایپ   ✓

تایپ   جهت کشیدگی یا فشردگیرا  د و سپس اندازه دلخواه  ه کنییاکشید  هدفشرموضوع را    یدتوان

 .بزنیداینتر را    کرده و

 

 Trim) ...........(TRبرش موضوعات  

 Extend  (Ex.……) افزایش طول  

به ترتیب برای برش موضوعات با استفاده از موضوعات دیگر  Extend و دستور Trim دستور ✓

خط یا کمان برای رسیدن به لبه مشخصی که در )به عنوان لبه برش( و افزایش طول یک پاره

باشند یعنی روند، این دو دستور از جهات بسیاری شبیه به هم میامتداد آن قرار دارد به کار می

نرم به همین دلیل  تبدیل دستوردارای ماهیت یکسانی هستند،  قابلیت  اتوکد  و  Trim افزار 

 .به یکدیگر در حین اجرا را برای شما فراهم کرده است Extend دستور

https://knowledge.autodesk.com/support/autocad/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2020/ENU/AutoCAD-Core/files/GUID-F000A502-D39E-4D31-A8E2-4A626473FB72-htm.html?st=STRETCH%20(Command)
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✓ Tr←  پنجر  ،اینتر    ←اینتر انتخاب  یا  هر خط  انتخاب  با  و  کوچک  مربع  شدن  ی ا  هظاهر 

 ک می گردد.اموضوعات انتخاب شده از بین دو موضوع پ

 

✓ Ex  ←    ظاهر شوودن مربع با   ، (حتماً باید دبل اینترشووودتا فرمان اجرا شووود)  اینتر ←اینتر

به موضوووع عمود بر   ،انتخاب شوودهموضوووعات    ،ایهکوچک و با انتخاب هر خط یا انتخاب پنجر

 سند .رمیخود  

 

می توان فرمان  shiftبا نگه داشتن  trimنکته: وقتی روی هر یک از این فرمان ها باشیم مثلا  

باز می   trimدوباره به همان    ،را رها کنیم   shiftو اگر    extendدیگر را اجرا نمود یعنی  

 گردیم .

  Break at point    Break  and  
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عمل می کند با این تفاوت که در این  Trim شبیه دستور autocad در break دستور ✓

با این دستور می توانید شیء را از دو نقطه، که توسط  .دستور، نیازی به تعیین شیء برنده نیست

 البته می توان با روش هایی اندازه دقیق هم داد.   وس انتخاب می شوند، ببریدام

     Join  

 . گرددموضوع یکپارچه می    که   ،اینتر  ←انتخاب موضوع با خطوط مجزا  ←   اینتر ←Jتایپ  

 (Chamfer)ایجاد پخی    

عدد   سپس   ←   اینتر ←عدد اول برای پخی    ابتدا  ← اینتر    ←   Dتایپ   ←اینتر    ←  CHAتایپ  

که می   یروی دو ضلع  و   ، ظاهر می گردد  ی ع کوچکبمر  در این حالت  ←اینتر    ← دوم برای پخی  

 .   را ایجاد می کنیم تیک می زنیم و پخی   کنیمخواهیم پخی ایجاد  

 

 (Fillet)گرد کردن گوشه ها    

 ←اینتر    ←جهت شعاع    مورد نظرعدد    وارد کردن  ←اینتر    ←   Rتایپ ←اینتر    ←  Fتایپ    

 ایجاد گردد .   انحنا  تا د تیک می زنیم  نشوگرد  که می خواهیم    عیضل دوروی    نهایتاً
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  وTrim می تواند ترکیبی از    filletرا صفر وارد نماییم،    Rیا همان    ، شعاع  Filletاگر در  نکته:   

Extend  را بچیند و هم دو خط   یرا روی موضوع اعمال نماید، به گونه ای که هم خطوط اضاف

 را بهم برساند.

 

 

  (Blend Curves  )  های مماس یا هموار بین دو کمانرسم منحنی  

  2سپس موضوع   ←1تیک زدن روی موضوع   ←انتخاب فرمان ✓
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  ( Explode ) تفکیک بلوک  

 .این دستور خط های بلوک شده ی شما را به خط های جدا از هم تبدیل می کند ✓

برای مثال ممکن است شما شکلی داشته باشید که با یک کلیک چپ بر روی آن، کل آن شکل برای 

موضوع، خطوط کلی شکل شما تبدیل به  و انتخاب   (EX)انتخاب شود. با اجرای این دستورشما 

واحد های جدا از هم می گردد. با یک کلیک بر روی این شکل فقط یکی از خطوط آن برای شما 

 .انتخاب می شود

 

 

 

 



 

44 
 

 

 

 

 ) گیره های موضوعی ( object snap ابزار های   •
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✓ Object Snap  روی نقاط خاص را  نما  های پرش مکانابزارتوانید  با استفاده از این سربرگ می

  اتوکد به صورت موقت یا دائمی فعال نمایید.  موضوعات 

از   را  خطیک پاره  دخواهیب  بطور مثالکاربرد این نقاط خاص زمانی کاملا قابل درک خواهد بود که  

سم تر رای دیگر با شعاع کوچکیا در مرکز یک دایره، دایره  د خط دیگر رسم کنیقطه وسط یک پارهن

 .شودهای موضوعی گفته می. به این نقاط خاص، گیرهدکنی

 :می توانید از روش های زیر استفاده کنید Object Snap برای ظاهر کردن پنجره ➢

 اینتر ← OS تایپ1. ✓

 

 Settings کلیک کنید و گزینهپایین صفحه    در Object Snap  نوآیککشویی   بر روی2. ✓

 .   و در پنجره باز شده هر گزینه که لازم است را تیک دار نمایید  .را انتخاب کنید
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✓ : Endpoint  نقطه پایانی 

✓ Midpoint    نقطه ی میانی موضوعاتی مثل کمان یا خط : 

✓ : Center    مرکز دایره، کمان و یا بیضی 

✓ Node:   قرارگیریمعرفی محل point 

✓   Quadrant  :  معرفی ربع دایره، کمان و یا بیضی 

✓ Intersection:  محل تقاطع موضوعات با یکدیگر می باشد. 

✓ Extension:  امتداد یک پاره خط یا مکان نما را ردیابی می کند. 

✓ Insertion:   .این ابزار برای معرفی محل درج بلاک و متون به کار می رود 

✓ Perpendicular برای معرفی نقطه ی عمود بر یک موضوع : 

✓ Tangent   :  این ابزار برای معرفی نقطه مماس بر دایره، کمان و یا بیضی 

✓   Nearest ًغیر : این ابزار برای معرفی نزدیکترین نقطه به مکان نما بر روی موضوعات، ترجیحا

زیرا ممکن است با گیره های اصلی اشتباه دیده شود و خطا در طراحی و انتخاب   ،فعال باشد

 گیرد. نقاط صورت  



 

47 
 

✓ Apparent Intersection:  این ابزار محل تقاطع ظاهری دو موضوع را نسبت به یکدیگر

باشد ....)منظور از محل تقاطع ظاهری یعنی اینکه مثلا یک خط در مختصات   .ش می دهدنمای

 ( .و یک خط یا هر موضوعی دیگر در یک اختلاف ارتفاع آن را قطع کند

وار وضعیت واقع در پایین صفحه ندر        object snapو یا آیکون    کیبورددر     F3کلید   

 نماید . این فرمان را فعال یا غیر فعال می  

  

 (Status bar) نوار وضعیت •

نیز   کیبورد در    Fکه با کلیدهای  دارد و حاوی آیکون های مهمی است  در پایین صفحه قرار     ✓

 قابلیت فعال یا غیر فعال شدن دارند .

 

تا به نوار   همی توان گزینه های مد نظر را تیک دار نمود   customizationنکته : با کلیک روی  

 وضعیت اضافه گردند و برای کم کردن هم می توان موارد را غیر تیک دار نمود .
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 کلیدهای تابعی  •

 : اتوکد F1 کلید تابعی ✓

 .نمود  بازرا   Help توان، پنجرهبا استفاده از این کلید تابعی می

 : اتوکد F2 کلید تابعی  ✓

) فرمان های انجام شده را  مانند تصویر زیر توان، صفحات متنی  با استفاده از این کلید تابعی می ✓

 .جا شدو ترسیمی اتوکد را مشاهده و بین این دو صفحه جابههد (  دنمایش می
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 : اتوکد F3 کلید تابعی ✓

را برای موضوعات  (Object Snap) های موضوعیتوان، گیرهبا استفاده از این کلید تابعی می ✓

این   د عملکر  (باشد.  فعال نمود. رنگ آبی آیکون، نشان دهنده فعال بودن میبعدی فعال یا غیردو

 ) باشدمی (Ctrl+F) کلید تابعی همچون کلید ترکیبی

 

 :اتوکد F4 کلید تابعی ✓

تابعی می ✓ این کلید  از  استفاده  برای  (3D Object Snap) های موضوعیتوان، گیرهبا  را 

 3D Object Snap فرض آیکون  فعال نمود. در حالت پیشبعدی فعال یا غیرموضوعات سه

های نوار وضعیت قرار ندارد، با کلیک چپ روی اولین آیکون از سمت راست در نوار بین آیکون

 هشود سپس روی گزین، یک منوی آبشاری ظاهر میCustomization ) آیکون (وضعیت

3D Object Snap   می چپ  رنگ کلیک  شود،  اضافه  وضعیت  نوار  به  آیکون  تا  کنیم، 

 .باشدآیکون، نشان دهنده غیرفعال بودن می  خاکستری 
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 : اتوکد F5 کلید تابعی ✓

 YZو   XY،XZتوان، صفحه ترسیم ایزومتریک را بین صفحات  با استفاده از این کلید تابعی می ✓

عملکرد این کلید تابعی  .باشدتغییر داد، رنگ خاکستری آیکون نشان دهنده غیرفعال بودن می

 .باشدمی (Ctrl+E) همچون کلید ترکیبی

 : اتوکد F6 کلید تابعی ✓

فعال نمود. را فعال یا غیر Dynamic UCS توان، خاصیتتابعی میبا استفاده از این کلید   ✓

پیش آیکوندر حالت  آیکون Dynamic UCS فرض  با بین  ندارد،  قرار  وضعیت  نوار  های 

، (Customization) کلیک چپ روی اولین آیکون از سمت راست در نوار وضعیت آیکون

یم نککلیک چپ می Dynamic UCS شود، سپس روی گزینهیک منوی آبشاری ظاهر می

باشد.  تا آیکون به نوار وضعیت اضافه شود. رنگ خاکستری آیکون، نشان دهنده غیرفعال بودن می

 .باشدمی (Ctrl+D) عملکرد این کلید تابعی همچون کلید ترکیبی

خاب وجه های جسم سه بعدی تجهت ان    مناسبی  نکته : این آیکون در اتوکد سه بعدی کاربرد ✓

 دارد .
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 : اتوکد F7 کلید تابعی ✓

 .فعال نمودرا در صفحه ترسیم، فعال یا غیر Grid توان، نمایشبا استفاده از این کلید تابعی می ✓

خطوط شبکه را آشکار یا پنهان می کند، رنگ آبی آیکون، نشان دهنده فعال  Grid خاصیت

 .باشدمی (Ctrl+G) تابعی همچون کلید ترکیبیباشد. عملکرد این کلید بودن می

 

 : اتوکد F8 کلید تابعی ✓

تابعی می ✓ کلید  این  از  استفاده  غیر Ortho توان، خاصیتبا  یا  فعال  نمود. خاصیترا   فعال 

Ortho کند. رنگ خاکستری آیکون، نشان دهنده خطوط را در راستای افق یا عمود مقید می

 .باشدمی (Ctrl+L) ین کلید تابعی همچون کلید ترکیبیباشد. عملکرد اغیرفعال بودن می
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 : اتوکد F9 کلید تابعی ✓

فعال را در صفحه ترسیم فعال یا غیر Snap توان، خاصیتبا استفاده از این کلید تابعی می ✓

کند. رنگ خاکستری آیکون، نشان دهنده نما را تنظیم میپرش مکان Snap نمود. خاصیت

 .باشدمی (Ctrl+B) باشد. عملکرد این کلید تابعی همچون کلید ترکیبیمیغیرفعال بودن  

 

 : اتوکد F10 کلید تابعی ✓

 .فعال نمودرا فعال یا غیر Polar Tracking توان، خاصیتبا استفاده از این کلید تابعی می ✓

دهد. های تعریف شده، ترسیم خطوط را انجام می  اساس زاویهبر   Polar Tracking خاصیت

 باشد. عملکرد این کلید تابعی همچون کلید ترکیبیرنگ آبی آیکون، نشان دهنده فعال بودن می

(Ctrl+U) باشدمی. 

یک سری از زوایایی که بیشتر می توانیم      ،  Polar Tracking    با باز کردن کشوی 

تا ماوس در حالت پرشی، روی این زوایا توقف داشته   . در ترسیم استفاده می کنیم را فعال نماییم

 باشد.
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 : اتوکد F11 کلید تابعی ✓

می ✓ تابعی  کلید  این  از  استفاده  خاصیتبا  یا  Object Snap Tracking توان،  فعال  را 

ردیابی خودکار زوایا را انجام می دهد. رنگ آبی  Object Snap Trackingفعال نمود.  غیر

 .باشددهنده فعال بودن میآیکون، نشان  

در اتوکد. خیلی از مواقع در نقشه های اتوکد نیاز  Object Snap Tracking دستور 

ترسیمی   ،دارید که دو امتداد خط را به صورت نقطه چین پیدا کنید و درست در همان محل

 .را انجام دهید

در اتوکد، به راحتی می تواند نیاز  Object Snap Tracking دستور امتداد یابی و یا 

 شما را در ترسیم نقشه ها بر طرف کند.

 

 : اتوکد F12 کلید تابعی ✓

فعال نمود. را فعال یا غیر Dynamic Input توان، وضعیتبا استفاده از این کلید تابعی می ✓

نما نمایش دینامیکی وضعیت مختصات، طول و زاویه حرکت مکان Dynamic Input خاصیت

می نشان  ترسیم  صفحه  در  پیشرا  حالت  در  آیکون  دهد.  بین  Dynamic Inputفرض 

نوار آیکون در  راست  از سمت  آیکون  اولین  روی  کلیک چپ  با  ندارد،  قرار  وضعیت  نوار  های 

 شود، سپس روی گزینهیک منوی آبشاری ظاهر می (Customization) آیکون وضعیت
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Dynamic Input کنیم تا آیکون به نوار وضعیت اضافه شود. رنگ خاکستری کلیک چپ می

 .باشدآیکون، نشان دهنده غیرفعال بودن می

 

  

 تنظیمات نقطه   Point Style  فرمان •

 .شوداستفاده می  ،ترسیمبرای درج اثر نقطه روی صفحه    Point  فرمان ✓

  point styleزیر منوی   .....  formatمنوی   ✓
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برای تنظیم سایز  (point size) برای تنظیم شکل نقاط و متغیر (point style) متغیر ✓

 .   okو نهایتا    نقاط اتوکد 

 

گاهی در ترسیم، نقاط اضافه یا یک سری خطوط ریز می بینیم و یا دایره ها و کمان ها، نکته:   

برای   شکل اولیه خود را از دست می دهند و به صورت خطوط شکسته، نمایش داده می شوند.

ی بازخوانی یا بازیابی مجدد به معنا   را  RE   (  Regen   ) ،     این مشکل، در خط فرمان  عرف

 تایپ نموده و اینتر می کنیم.ات در صفحه جاری ،  ترسیم 

• Divide تقسیم موضوعات به تعداد و با فواصل مساوی : 

 بین   بلوک  یا  نقطه  یک   هابندیتقسیم  از  پس  و  باشند  …توانند خط، کمان، دایره و  موضوعات می ✓

  .گرفت  خواهد  قرار  تقسیمات   یا   فواصل  از   یک  هر

https://amoozesh365.ir/course/autocad-2d-complete-training-basic-p2/lesson/autocad2d-chapter-2-lesson-11/
https://amoozesh365.ir/course/autocad-2d-complete-training-basic-p2/lesson/autocad2d-chapter-2-lesson-11/
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  ←وارد نمودن عدد مورد نظر برای تقسیم   ← یا موضوع    ط انتخاب خ  ←اینتر   ←   Divتایپ   ✓

 اینتر. 

 

 .قابل دیدن باشند  کهبه اندازه ای تنظیم نمود    point style البته باید سایز نقاط را از  ✓

• Measure های دلخواه و مساوی تقسیم موضوعات به فاصله 

 

م یبرای تقسوارد نمودن عدد طول مورد نظر    ←یا موضوع    طانتخاب خ  ←اینتر  ←   Meتایپ   ✓

ما فاصله را    اینتر.    ← ا  20مثلا  یک سمت محاسبه کرد و در سمت دیگر   ز وارد نمودیم و 

 مقداری از خط باقی ماند .

 به اندازه ای تنظیم نمود  تا قابل دیدن باشند .  point style البته باید سایز نقاط را از  ✓
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•    Align   :  ترازی یک موضوع نسبت به موضوعی دیگرردیف کردن و هم. 

) موضوعی   خواهید ویرایش کنید که می  ی راموضوع   سپساینتر،  ← در خط فرمان   ALتایپ   ✓

پس از   ← ، انتخاب نموده  (  برای مثال مستطیل    که قرار است با موضوع دیگری هم تراز شود

( را 4و3)  سپس جفت نقطه دوم   ←(  2و1)    ابتدا جفت نقطه اول ← Enter فشردن کلید

 .تا دستور خاتمه پیدا کند  تیک می زنیم 

انتخاب شده و نقطه دوم روی ها همیشه نقطه اول روی  در جفت نقطه :نکته اول  موضوعات 

 .شودموضوعات مقصد انتخاب می
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  (Dimension) اندازه گذاری •

 

داده  یک منوی مستقل به این مبحث اختصاص به دلیل اهمیت مبحث اندازه گذاری، در اتوکد ✓

و ضمائم  اندازهفرمان های متعدد برای ایجاد و ویرایش   شده است که مطابق فهرست زیر شامل

 .مربوط است
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در در انتهای نوار ابزار  یا     Dimension style  نکته :   

ریت های اجرای فرمان مدیجدولی را برای روش،  اینتر  ←   Dدر انتهای نوار منو  و یا کلید میانبر  

 کند . گذاری نمایان می  سبک اندازه 

 

باز شده و می توانیم نام   creat new dimension style، پنجره   Newبا کلیک روی    ✓

نجره تنظیمات اندازه گذاری باز شده و پ،  را بزنیم  continueمناسب را تایپ کنیم و سپس

تا این سبک اندازه گیری به لیست   کنیم  okو پنجره را   می توانیم تغییرات لازم را اعمال کنیم 

 اضافه گردد. 
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را بزنیم، این نوع از   set currentو اگر روی هر یک از این سبک ها کلیک نماییم و سپس   ✓

 در حالت فعال قرار می گیرد.اندازه گذاری،  

 

 Modify روی   ابتدا، سبک مورد نظر را انتخاب نماییم و بعد    ،ممی توانی  در این پنجره نیز   ✓

 :مره ویرایشی اصلی خطوط اندازه شویکلیک کنید تا وارد پنج

شوید و متن  Textپس از اینکه این پنجره باز شد بهترین حالت این است که ابتدا وارد سربرگ   ➢

این سربرگ به مهم ترین آنها می خط اندازه را ویرایش کنید تا بهتر متوجه تغییرات شوید. در  

 :پردازیم
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، می توانیم سبک اندازه گذاری dimentionنکته: با باز کردن، کشوی سمت راست نوار ابزار 

 دلخواه را انتخاب نماییم و بعد شروع به اندازه گذاری ترسیمات نماییم. 

 

 .این سربرگ فقط مربوط به متن خط اندازه می باشد ✓

✓ : Text Height در این کادر اندازه و سایز متن خط اندازه را تعیین کنید. 

یعنی  ،Text Placement  قسمتدر ✓ گزینه  گزینهVertical اولین  روی   را 

Centered  تنظیم کنید. 

 .این عمل باعث می شود که متن خط اندازه در وسط خط قرار گیرد ✓

 :ویرایش کنید که عبارت است ازبعد از این عمل باید آخرین گزینه این قسمت را   ✓

✓ : Offset from Dim Line     در این قسمت می بایست مقدار فاصله قرار گیری متن را

تعیین  Centeredروی گزینه   Vertical نسبت به خط اندازه تعیین کنید و چون در قسمت 

ه تقریبا هم را وارد کنید تا متن اندازه با خط انداز 0.01کردیم، در این قسمت بهتر است عدد 

 .تراز گردند

داز همتراز کنید نیز می توانید متن خط اندازه را با خود خط ان Text Alignment در قسمت ✓

می باشد. این انتخاب باعث می شود که    Aligned with Dimensionو بهترین گزینه،

 .متن با خط اندازه همتراز گردد

 شوید  Symbols and Arrows سربرگوارد   Text رات در سربرگیانجام تغیبعد از   ➢
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می توانید شکل فلش ها را تغییر دهید و در کادر  Arrowheads در این سربرگ در قسمت  ✓

می توانید اندازه فلش انتخاب شده را تغییر دهید که این قسمت  Arrow Size متنی گزینه

 .اهمیت زیادی دارد

 ه و در کادر متنی آن اندازهرا فعال کرد Mark نیز گزینه Center Marks سپس در قسمت ✓

Center Mark را تعیین کنید. 

 

این تغییرات ➢ اعمال  از  این سربرگ مخصوص ویرایش خط  Lines وارد سربرگ  ،  بعد  شوید 

 .اندازه و خطوط دنباله اندازه می باشد

 :، دو گزینه زیر می باشندExtension Lines مهم ترین گزینه های این پنجره نیز در قسمت ✓

✓ :  Extend Beyond Dim Lines  در این فیلد می توانید تعیین کنید که خطوط دنباله

 .اندازه چه مقدار بالاتر از خود خط اندازه قرار گیرد 
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وط خطا تیک دار نمودن گزینه می توان  ب dimension line برای      suppressدر قسمت   ✓

 را حذف نمود .  اندازه

  

✓ : Offset From Origin  در این فیلد نیز می توانید تعیین کنید که این خطوط دنباله با

 .دنچه مقدار فاصله از جسم اصلی شما ترسیم شو

 

طوط خ می توان  با تیک دار نمودن گزینه  extension line برای    suppressدر قسمت   ✓

 را حذف نمود .   دنباله
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مشاهده می نمایید که دقت صفر بعد از اعشار زیاد است. با ورود به پس از اعمال این تغییرات   ➢

می توانید واحد مورد نظر و دقت اندازه گیری و چگونگی نمایش  Primary Units سربرگ

 . اندازه را تغییر دهید

✓ Unit Format:  یعنی  ،  در این فیلد نوع واحد را اعشاری Decimal تعیین کنید. 

✓ Precision  این در  کارهای :  برای  اگر  که  کنید  تعیین  را  اعشار  بعد  صفر  دقت  نیز  فیلد 

 .ساختمانی استفاده می کنید بهتر است که روی دو تا صفر بعد اعشار تنظیم شود
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✓ Decimal Separator: نقطه و  ،ولبین قبل و بعد اعشار را تعیین کنید. مثلا ویرگ علامت

 .یا با کمی فاصله قرار گیرند

✓ Round Off: توانید تنظیم کنید که متن خط اندازه چه مقدار رند شوند می. 

✓ Prefix: توانید برای متن اندازه یک پیشوند وارد کنید  می. 

✓ : Suffix  در این فیلد می توانید یک پسوند تعیین کنید. 

نکته ای که وجود دارد این است که اگر قرار باشد شما یک نماد استاندارد اتوکد را در این فیلد قرار 

برای مثال اگر خواستید علامت قطر را وارد کنید  .ن را به یاد داشته باشیدآ دهید باید حتما فرمول  

 .درا در این فیلد تایپ کرده تا علامت قطر را شناسایی کن %% cمی بایست عبارت

قابل قبول می باشد به شرح زیر می  Prefix و  Suffix فرمول ها و یا کد هایی که در این فیلد

 :باشند

 

✓ Measurement Scale:  قسمت اهمیت ویژه ای دارد یعنی می توانید تعیین کنید که   نای

 5متن خط اندازه چگونه نمایش داده شود. مثلا اگر شما یک خطی را ترسیم کرده اید به طول  
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مثلا دو برابر کنید،  scale متر و آن را اندازه گذاری کرده اید، اکنون می خواهید آن را با ابزار

را نمایش می دهد و حال   10صد در صد خط اندازه شما عدد    زمانی که این کار را می کنید

متر را نشان دهد می بایست در این فیلد    5اگر در این وضعیت بخواهید متن اندازه همان عدد  

 .)نیم( را وارد کنید  0.5مقدار  

✓ : Zero Suppression  در این قسمت می توانید تعیین کنید که صفر قبل و بعد اعشار

 .شود و یا نمایش داده نشودنمایش داده  

✓ : Leading دهد فعال کردن این گزینه، صفر قبل اعشار را نمایش نمی 

✓   Trailing: هدد نیز صفر بعد اعشار را نمایش نمی  تیک دار کردن این گزینه. 

 .کلیک کنید ok پس از اعمال تنظیمات روی ✓
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 لایه بندی •

ترسیمی لایه مشخصی تعریف کرد و آن را مدیریت نمود. توان، برای هر موضوع  با این فرمان می ✓

 .شودظاهر می Manager Properties Layer ، کادرLayer با اجرای فرمان

  Layer فرمان  ←    Formatمنوی   ✓

 در خط   LAتایپ   ✓

 layer properties managerو تیک زدن روی آیکون   Layer ابزارنوار   ✓
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شود، با هر بار های جدید استفاده میاین آیکون برای ساخت لایهاز    :    New Layerآیکون ✓

شود که ایجاد می Layer 1 فرض ای با نام پیشکلیک چپ کردن بر روی این آیکون یک لایه

 .توان نام آن را تغییر دادمی

کلیک شود، با هر بار  از این آیکون برای حذف لایه انتخابی استفاده میDelete Layer :آیکون ✓

ای باشد شود. اگر لایه، لایه جاری باشد و یا لایهچپ کردن بر روی این آیکون یک لایه حذف می

 .که موضوعاتی با آن در صفحه ترسیم وجود داشته باشد، لایه قابلیت حذف را ندارد

طوری شود، بهاز این آیکون برای جاری کردن لایه انتخابی استفاده می  Set current : آیکون ✓

می  که قرار  لایه  این  در  ترسیمی  موضوعات  سایر  مرحله  این  از   .گیرندبعد 

، Set current کنیم، سپس بر روی آیکونبرای انجام این کار بر روی نام لایه کلیک چپ می

سبز رنگ  در محل وضعیت لایه قرار بگیرد. با دوبار کلیک کلیک چپ کرده تا یک علامت تیک  

 .توان آن لایه را به لایه جاری تبدیل کرد  چپ کردن بر روی هر لایه، می 

باشد. تیک سبز رنگ  نشان دهنده این این گزینه، بیانگر وضعیت لایه می   Status :گزینه ✓

ی این است که لایه در وضعیت جاری قرار دارد. تصویر یک متوازی الاضلاع روشن، نشان دهنده

است که امکان حذف لایه وجود ندارد، چون در ترسیم از این لایه استفاده شده است. تصویر 
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ی این است که امکان حذف لایه وجود دارد، چون هیچ نشان دهنده  یک متوازی الاضلاع تیره ،

 .موضوع ترسیمی از این لایه استفاده نکرده است

 

توان، برای هر لایه یک نام مشخصی در نظر گرفت. با استفاده از این گزینه می   Name :گزینه ✓

 .کنیممیپس از کلیک چپ کردن روی نام لایه، نام لایه جدید را معرفی  

می :  ON/OFFگزینه ✓ لایه  بودن  خاموش  یا  روشن  بیانگر  گزینه،   .باشداین 

تصویر یک لامپ کوچک که رنگ روشن آن نشان دهنده لایه روشن و رنگ تیره آن نشان دهنده 

 off لایه خاموش است اگر روی لامپ روشن لایه جاری کلیک کنیم تا خاموش شود، کادر

current Layer- Layerم موضوعات یظاهر  تمامی  لایه،  یک  کردن  باخاموش  شود. 

از صفحه ترسیم پنهان می با روشن کردن آنترسیمی توسط لایه  ، مجددا به صفحه شوند و 

  گردد.ترسیم باز می

می:Freeze/Thaw گزینه ✓ گزینه  این  از  استفاده  وضعیتبا  در  را  لایه   Freeze توان، 

تمامی موضوعات ترسیمی در لایه فریز شده از صفحه ترسیم ، در این حالت  )انجماد( قرار داد

ای که در وضعیت قرار دارد. لایه Freeze توان در وضعیت شوند، لایه جاری را نمیمخفی می

Freezeهای ترسیمی و ویرایشی را نداردقرار دارد، قابلیت پلات گرفتن، انجام فرمان. 
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شود، که با کلیک چپ ردن لایه استفاده میاز این گزینه برای قفل ک: Lock/Unlock گزینه ✓

صورت کنیم، ترسیمات آن بهشود زمانی که یک لایه را قفل میکردن روی آن باز یا بسته می

 .باشدشوند ولی هیچ گونه تغییر ویرایشی روی آنها موثر نمیکمرنگ دیده می

شود، روی نماد مربع رنگ استفاده میاز این گزینه برای تغییر دادن رنگ لایه    :Color گزینه ✓

ظاهر شود و بتوان   Color Select ایکنیم تا کادر محاورهموجود در هر لایه کلیک چپ می

 .رنگ مورد نظر را انتخاب کرد

شود، روی از این گزینه برای تغییر نوع خط مربوط به هر لایه استفاده می:Line type گزینه ✓

ظاهر شود،  line type Select اینیم تا کادر محاورهکنام نوع خط لایه، کلیک چپ می

 .کنیممی Load سپس نوع خط مورد نظر را

شود، از این گزینه برای تغییر ضخامت خط مربوط به هر لایه استفاده می:Line weightگزینه ✓

 line weightایکنیم تا کادر محاورهکلیک چپ می Defaultفرضبر روی ضخامت پیش

 .کنیمسپس ضخامت مورد نظر را انتخاب میظاهر شود،  

استفاده :PLOT style گزینه ✓ لایه  نوع  هر  برای  تنظیمات چاپ  انجام  جهت  گزینه  این  از 

 .شودمی

از این گزینه برای تنظیم، ترسیم یا عدم ترسیم لایه هنگام چاپ :PLOT /No PLOT گزینه ✓

 .شوداستفاده می

 Properties فرمان •
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 هندسی   و(  …های عمومی)رنگ، ضخامت خط، نوع خط، لایه وتغییرویژگیاز این فرمان برای   ✓

 .شودمی  استفاده  موضوع  یک

 :   propertiesنوار ابزار   ✓

 

همانطور که در لایه بندی گفته شد؛ هر موضوع ویژگی های لایه ای که در آن است ) مانند  ✓

 ضخامت خط و ...( را به  خود می گیرد .  ، نوع خط  ،رنگ

اگر بخواهیم یک با چند ویژگی موضوعی  را از لایه اش جدا کنیم  ) بدین معنا که موضوع در  ✓

  (.و لایه روی آن بی اثر باشد   ثابت باشد   propertiesا ز     ویژگی اش  ، هر لایه ای قرار گیرد

ه وکرکره مورد نظر را انتخاب کردموضوع    ،اگر بخواهیم رنگ موضوع را ثابت کنیم  ، به عنوان مثال ✓

سمت چپ را پایین زده و رنگ مورد نظر را برای موضوع انتخاب می نماییم و به همین ترتیب 

 .ثابت می کنیم  ،ضخامت خط را برای موضوع  ، نوع خط و در کرکره سمت راست  ،در کرکره وسط

جا ✓ تا  است  بهتر  ها  البته  ویژگی  کرکره  زیرا   ندهیم.  انجام  را  کار  این  است  ممکن  که   یی 

(properties)  نیز مانند کرکره لایه ها و سایر کرکره ها قابلیت جاری شدن دارند .یعنی اگر

هر موضوع   ، را نشان دهند  by layerحالتی جز    ، در حالتی که موضوعی انتخاب شده نیست

ثابت خواهد بود . به عنوان مثال اگر رنگ زرد جاری   این ویژگی اش   ،جدیدی که ترسیم شود

رنگ ثابت زرد   ،فارغ از اینکه در چه لایه ای قرار گیرد    ،هر موضوعی که ترسیم می شود  ،باشد
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 را به خود می گیرد. این امر معمولا باعث اشتباه می شود. در نتیجه بهتر است همیشه حالت  

by layer     لا یه اش را شناخت  ،دیدن رنگ موضوعباشد تا بتوان با  جاری   . 

و یا برای رنگ های بیشتر روی   کنید ظر را انتخاب  ن رنگ موضوع :کشو را باز نموده و رنگ مورد   ✓

select color  نمایی ببینی  دکلیک  را  رنگی  تناژهای  نمایی  دتا  انتخاب  پس   دو  این  از  و   .

 انتخاب نمایید .را  ترسیمات با این رنگ انجام می گیرد . تا اینکه رنگ دیگر  

 

 Otherبرای تعیین نوع خط است  و می توان با گزینه    line type control نوع خط :جعبه   ✓

 انواع دیگر خطوط را مشاهده نمود. 

 

  .یات خط می باشدیبرای نمایش یا مخفی نمودن جز  show detail /hide detailو گزینه   ✓

 باید زیاد یا کم تنظیم گردد .   آن   سایز  ،و با توجه به نقشه  کرده اید  انتخاب   ی راخط چین  مثلاً
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 OKط چین را انتخاب وخو یک   ،کلیک  نمایید  loadبرای مشاهده خطوط بیشتر روی   ✓

 .    okاین خط به لیست پنجره قبلی اضافه شده است و   کنید که. مشاهده می   نمایید
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را باز نمایید و خط  line type control و اکنون برای فعال نمودن این خط باید کشوی    ✓

 مورد نظر را انتخاب نمایید تا در حالت جاری قرار گیرد .
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• Match Properties    )انتقال دادن ویژگی یک موضوع به موضوع دیگر( 

روی   ← کلیک چپ   Modify منوی بازشویروی نوار    یااینتر    ← در خط فرمان    MAتایپ   ✓

، Match Properties و با اجرای فرمان  ←کلیک چپ  Match Properties فرمان  

نما به حالت پس از انتخاب موضوع اصلی، مکان  ،شودنما به حالت مربع انتخاب تبدیل میمکان

شود و حال می توان دیده میکه مانند در کنار آن نیز  ربع انتخاب تبدیل شده و یک قلم چم

 موضوع مقصد را انتخاب نمود تا هردو موضوع از لحاظ ویژگی یکسان گردند .

• ) Area محاسبه محیط و مساحت موضوعات( 

کافی است که روی رئوس آن موضوع    ،اینتر  ← AAیعنی تایپ    Area پس از اجرای دستور ✓

تیک زده و سپس کلیک راست و   1نتها دوباره روی نقطه  شروع و در ا  1کلیک کرده  ) از نقطه  

( و محیط   Areaفرمان مساحت )  طمی بینید در پایین خید  را فشار ده  Enter در نهایت کلید

(perimeter)   . محاسبه شده است 

 

 نمود .   راهم می توان اج  toolsفرمان را از منوی   ✓

https://knowledge.autodesk.com/support/autocad/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2020/ENU/AutoCAD-Core/files/GUID-0591351F-8750-425C-9F1C-98B1C73D9D55-htm.html
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  ، اگر موضوع ترسیم شده شما در بعضی قسمت های آن دارای کمان و یا نیم دایره باشد  نکته : ✓

دیگر روش انتخاب راس ها جواب نمی دهد . بنابر این می بایست ابتدا موضوع به حالت یکپارچه 

 در آورید و بعد مساحت آن را به روش زیر بدست آورید .

را تایپ نموده و اینتر می   boundaryبه معنای     BOدر خط فرمان    ، برای یکپارچه سازی   ✓

 ، کلیک نمایید تا این پنجره  pick pointروی    ،و در این پنجره  نماییم و پنجره آن باز می گردد  

 هتا ب  ، بسته شود و حال درون فضای بسته موضوعی  که باید یکپارچه شود کلیک نمایید  اًموقت

باز شده و روی   boundaryباره می بینید پنجره  و دو  خط چین شود و بعد اینتر را بزنیدشکل  

ok  ارچه گردد. پکلیک نمایید  تا موضوع یک 
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به معنای    Oتایپ ← اینتر    ←  AAتایپ  می رسد و حال    (Area)اکنون نوبت به مساحت ✓

object  ←   روی موضوع کلیک نمایید تا مساحت را به شما نمایش دهد .  ← اینتر 

  (recovery)بازیابی فایل آسیب دیده  •

و در پنجره باز شده فایل  ← drawing utilities ←recoveryزیر منوی   fileمنوی  زا ✓

از   openتا فایل ترمیم گردد و از این پس با گزینه     okمورد نظر را پیدا می نماییم و نهایتا  

 باز می گردد .   fileمنوی  

 

 بعدی اتوکد  2) سه بعدی( در فضای    ایزومتریک  ترسیم •

گزینه   ← Snap and Gridتب   ←tools   ← Drafting setting منوی   ✓

isometric snap   را تیک دار نمایید و نهایتاOk .  و مشاهده می گردد که شکل مکان نما

ترسیم را شروع نمود و با با فشردن کلید   lineو می توان با انتخاب فرمان     هم سه بعدی شده .

F5   .می توان جهت ترسیم را در حین اجرا تغییر داد 
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تب   ←   tools ←  Drafting setting منوی    ، و برای باز گشت به ترسیم ساده   ✓

Snap and Grid  ←  گزینهRectangular snap   را تیک دار نمایید و نهایتا

Ok 

  

 تنظیم سایز مکان نما  •

بیشتر و یا    5عدد  روی و    display crosshair sizeتب    ←tools ← optionمنوی   ✓

 تنظیم می نماییم. کم تر 
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  Draftingتب   ←tools ← optionمنوی   ✓

ابزرگ و  می توان سایز کمک رسم ها ر  Auto snap marker sizeبا درگ کردن دکمه   ✓

 .   کرد      okدر نهایتو    د وکوچک نم 

و مربع وسط نشانگر ماوس را بزرگ  می توان سایز    size   Aperture با درگ کردن دکمه ✓

 .  کردokنهایتاً  و    د وکوچک نم 

 

 پرینت گرفتن در اتوکد  •

یعنی جابجایی صفحه دید ... و  panبه معنای   p) نکته :   راینت ←خط فرمان  رد  plo تایپ ✓

pl     به معنایpoly line    یعنی خط و کمان پیوسته می باشد و برای پرینت بایدplo   پ را تای 

 اجرا گردد ( .  plotنماییم تا فرمان  

 در بالای صفحه   plot  انتخاب آیکون   یا ✓
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نام مورد نظر خود را برای تنظیمات صفحه جهت  Name در قسمت  Page Setupدر   ✓

 .را بزنید OK کنید و سپسپرینت انتخاب کنید. می توانید هر نامی را وارد  

و یا اگر قبلا تنظیماتی انجام داده اید و پرینت گرفته باشید می توانید آنرا انتخاب نمایید یا  ✓

previous plot   تخاب نمایید و اینگونه نیاز به تنظیمات دوباره پنجره نیعنی پلات قبلی را ا

 پلات نیست . 
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کلیک کرده و پرینتر مورد  Name روی منوی کشویی Printer/Plotter حال در قسمت ✓

 بگیرید و آن را بعداً  PDF نظر خود را انتخاب کنید. اگر پرینتر ندارید و یا می خواهید خروجی

 .را انتخاب کنید DWG to PDF.pc3 یا در کامپیوتر دیگری چاپ کنید، گزینه

 

را باز کنید. در اینجا باید اندازه کاغذ مورد نیاز را وارد  Paper Size سپس منوی کشویی ✓

 .    A4برای مثال  کنید.  
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را باز کنید و یکی  What to Plot منوی Plot Area پس از تنظیم اندازه کاغذ، در بخش ✓

 .از گزینه های زیر را برای انتخاب ناحیه پرینت در اتوکد انتخاب کنید

✓ Display:      هایی که در منطقه ترسیم وجود دارد را پرینت می گیرد نقشه. 

✓ Extentsچیز در پروژه را پرینت می گیرد ه: هم. 

✓ Limitsرا که در محدوده است پرینت می گیرد  : آنچه. 

✓ : Windowیک مربع متغیر برای شما فعال می شود تا محدوده چاپ را انتخاب کنید. 

 

را هم جهت پرینت هوشمند در اتوکد فعال کنید تا  Center the Plot می توانید گزینه 

 .مطمئن شوید که طرح در مرکز کاغذ چاپ شود
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مقیاس نقشه با کاغذ  Fit to Paper گزینهیک دار نمودن  تبا   plot scale در قسمت   ✓

 هم اندازه می شود و مقیاسی ندارد .  ، یعنی فایل با اندازه کاغذ  تنظیم می شود

 

را بردارید تا  قسمت زیرین یعنی   Fit to Paperاما برای داشتن پرینتی مقیاس دار باید تیک   ✓

scale  . مقیاس( فعال گردد (  

✓ Units:  که نقشه با آن ترسیم شده است. یعنی میلیمتر   مقیاسی 

باشد  باید در قسمت   رترسیمی با اندازه واقعی برابیعنی اندازه    1به    1برای مثال برای پرینت   ✓

scale   را وارد نمود   1و    1را انتخاب نمود ودر کادر مربوطه    1:1و از کشویی آن 

 

 را در کادر مربوطه وارد نمایید .   0.1و    1باید اعداد    100به    1برای مقیاس   ✓
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 مربوطه وارد نمایید . را در کادر    0.2و    1باید اعداد    200به    1برای مقیاس   ✓

 

نقشه به  None را باز کنید. با انتخاب گزینه  Plot Style Table سپس منوی کشویی ✓

شود( می  داده  نمایش  صفحه  در  که  )همانطور  شود  می  پرینت  رنگی  تمام  غیر  .صورت  در 

برای انتخاب اینصورت  با  اتوکد  در  سفید  و  سیاه  را  Greyscale پرینت  نقشه  توانید  می 

 .خاکستری پرینت بگیرید

 

هم می توانید نحوه پرینت و.. را هم  Shade Plot اگر نقشه شما سه بعدی است، در بخش ✓

را انتخاب  hiddenمثلا برای پرینت طرح سه بعدی بدون خطوط اضافی گزینه   .تنظیم کنید

 نمایید . 
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 .مشخص کنیدهم جهت افقی و عمودی بودن کاغذ را   Drawing Orientation در بخش ✓

  

 هم جهت ترسیم را به بالا و پایین تعیین می نماید .  plot upside-down و گزینه   ✓

و تیک بزنید تا پیش نمایش را ببینید.   ،preview   روی سپس بعد انجام کلیه تنظیمات   ✓

را تیک بزنید یا با انتخاب  plot سپس روی صفحه کلیک راست نمایید و اگر مشکلی نبود  

Exit   . از این پنجره خارج گردید 
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 عنوان دستور توضیحات

 کلید میانبر 

 ) خلاصه

 ( دستور

ترازی یک در اتوکد  برای ردیف کردن و هم Align دستور

 موضوع نسبت به موضوعی دیگر. 

*Rotate ) ،Move جهت انجام دستورات به صورت

 )ترکیبی

Align AL 

 Arc A ترسیم کمان

 Area AA استخراج مساحت 

 Array AR آرایه سازی 

 Block B ایجاد بلوک

 Block Edit BE ویرایش بلوک

 Break BR شکستن خط، کمان، منحنی، چند خطی 

 Chamfer CHA ایجاد پخ

 Circle C ترسیم دایره

 Copy CO کپی

 DimAligned DAL اندازه گیری مورب 

 DimAngular DAN اندازه گیری زاویه

 DimArc DAR اندازه گیری طول کمان

 Dimention ایجاد و یا تنظیم سبک های اندازه گیری 

Style 
D 

 

 DimLinear DLI اندازه گیری خطی 
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 DimRadius DRA اندازه گیری شعاع

 Distance Di نقطه استخراج فاصله بین دو  

 Divide DIV تقسیم خط، منحنی، کمان، چند خطی به فواصل یکسان

 Ellipse EL ترسیم بیضی 

 Erase E ها و موضوعات ترسیم شده حذف شکل  

 Exit Alt+F4 خروج از برنامه 

متلاشی کردن یک بلوک یا چند خطی به شکل تشکیل 

 دهندۀ آن 

Explode X 

کمان، منحنی یا چند خطی تا جایی امتداد دادن خطوط،  

 که به شکل مقصد برسند. 

Extend EX 

 Fillet F گرد کردن و همچنین به هم رساندن دو خط غیرموازی

 - Gradient ایجاد هاشور از نوع طیف رنگی

 Hatch BH or H ایجاد هاشور 

 IDPoint ID ط ا استخراج مختصات نق

 Insert I فایل جاری وارد کردن یک فایل یا یک بلوک به  

یکپارچه کردن چند شکل )خط، کمان، چند خطی( به هم 

 پیوسته و در امتداد هم 

Join J 

ایجاد نوشته فارسی تک خطی و جزء دستورات  پیش فرض 

برنامه  اتوکد نمی باشد و تنها با بارگذاری فایل 

kateb.lsp   .قابل اجرا خواهد بود 

Kateb - 

 Layer باز کردن پنجره تنظیمات لایه بندی 

Propertie 

LA 

 Line L ترسیم خط 
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 List Li گیری از موضوعات انتخاب شده گزارش  

 Match یکسان سازی مشخصات شکل ها 

Properties 

MA 

 Mirror MI قرینه سازی 

 Move M جا به جایی 

یا   Mtext T ایجاد نوشته )انگلیسی( چند خطی با امکانات ویرایشی  MT 

 New Ctrl + N یدفایل جد ایجاد یک

 Offset O چند خطی( ایجاد خطوط موازی )خط، کمان، 

 Over Kill OV  انتخاب و حذف موارد اضافه و منطبق بر هم

فشردن قلتک   Pan دید  مسطح   جابجایی

 Pماوس یا  

 Pline PL ترسیم چند خطی ) خط + کمان و ..( 

یا     Plot تهیه چاپ  Print Ctrl+ P 

 Point Po ترسیم نقطه 

 Polygon  POL ترسیم چند ضلعی

 Properties Ctrl+1 بستن پنجره مشخصات شکل ها باز کردن یا  

های دستوری  اندازه گذاری سریع با کمک گیری از گزینه  

 مختلف

Qiuck 

Dimention 

QD 

 - Recover رفع اشکال یک فایل اتوکد که آسیب دیده و باز نمی شود

 Recrangle REC ترسیم مستطیل 

 Redo Ctrl+y لغو آخرین بازگشت 

 Redraw R موقت حذف نقاط  

 Regen RE بازسازی نمایش ترسیم 
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 Rotate RO دوران دادن  

 Save  Ctrl + S ذخیره فایل جاری 

 Save As  Ctrl+Shift+S با نام جدید     ذخیره فایل جاری

  Scale SC تغییر مقیاس شکل های ترسیم شده 

  SPLine SPL ترسیم منحنی 

 Stretch S کشیدگی خطی 

 Text T ایجاد نوشته )انگلیسی( یک خطی 

 Text  Style ST  ایجاد یا تنظیم سبک نوشتارِ

برش خطوط، کمان، چند خطی، منحنی نسبت به یک یا 

 چند شکل 

Trim TR 

یا    Undo Ctrl + Z بازگرداندن آخرین تغییرات  U  

 Units UN تنظیمات واحدها 

 Xline XL ترسیم خطوط بی نهایت 

نمایی یا کوچک نمایی نمایش ترسیمات درصفحه بزرگ  

 نمایش 

Zoom Z 

 

 

 موفق باشید 

 


